
Calcul de s par la formule de Bevis&Crocker

b= r

a=1

𝐆 = [B∗ B] = 1 0
0 𝑟2

𝐆∗ = 𝐆−1 = [BB∗] =
1 0
0 1/𝑟2

Tenseurs métriques

𝑠2 = Tr 𝐂t𝐆𝐂𝐆−1 − 2

𝐂 = 𝐂𝑡𝑤𝑖𝑛→𝛾 =
0 1
1 0

𝐚𝛾 → 𝐚𝛾′ = 𝐛𝑡𝑤𝑖𝑛

𝐛𝛾 → 𝐛𝛾′ = 𝐚𝑡𝑤𝑖𝑛
avec

𝑠2 = 𝑇𝑟(
0 1
1 0

1 0
0 𝑟2

0 1
1 0

1 0
0 1/𝑟2

) − 2 =
𝑟2−1

2

𝑟2
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𝑠 = ± 𝑟 −
1

𝑟

Invariant plane

Note: The handness of the 
basis is changed. 

Pay attention to the 
direction of the shear
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Calcul de s par géométrie

𝐷 = 1 + 𝑟2

ℎ𝐷 = 𝑟 (surface du rectangle)

𝑠 =
𝑑

ℎ

𝑡𝑎𝑛𝜃 = 𝑟 =
𝑒

ℎ

𝑑 = 𝐷 − 2𝑒
avec

𝜃

𝑠 =
𝑑

ℎ
=
𝐷 − 2𝑒

ℎ
=

1 + 𝑟2

ℎ
− 2𝑟 =

1 + 𝑟2

𝑟
− 2𝑟 =

1

𝑟
− 𝑟
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Avant normalisation 𝐝 =
1
1

𝐝 2 = 𝐝t 𝐆 𝐝 = 1 + 𝑟2

Direction d et plan p

Après normalisation ሚ𝐝 =
1

1+𝑟2
1
1

Avant normalisation 𝐩 =
−1
1

𝐩 2 = 𝐩t 𝐆−1𝐩 =
1 + 𝑟2

𝑟2

Après normalisation ෥𝐩 =
𝑟

1+𝑟2
−1
1

F = 𝐈 + 𝑠 ሚ𝐝. ෥𝐩t =
1

1+𝑟2
2𝑟2 1 − 𝑟2

𝑟2 − 1 2
Note: si vous voulez calculer la 
matrice dans Mathematica il faut
utiliser 𝐝. 𝐩t = 𝑂𝑢𝑡𝑒𝑟(𝐝, 𝐩)

Det(F) = 1, Tr(F) = 2, 

F 
1
1

= 
1
1

F* = F-t qui se calcule facilement car on sait que Det(F) = 1, F-t =
1

1+𝑟2
2𝑟2 𝑟2 − 1

1 − 𝑟2 2

F* 
−1
1

= 
−1
1
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