\» Templates %

Déclarer un modeéle de classe ou de fonction :
template<typename noni, typename nong, ..>

Définition externe des méthodes de modéeles de classes :
template<typename noml, typename non2, ..>
NonCl asse<noni, non®, ...>: Nonlvet hode(...

Instanciation : spécifier simplement les types voulus aprés le nom
de la classe/fonction, entre <> (Exemple : vector<double> )

Spécialisation (totale) de modéle pour les typest ypel, t ype2...:
template<>  Nombdel e<t ypel,type2,...> ... suite
de [ a declaration...

Compilation séparée : pour les templates, il faut tout mettre
(déclarations et définitions) dans le fichier d’en-téte (.h ).
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