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Code::Blocks		
Il	est	généralement	possible	d’observer	l’exécuFon	d’un	programme	(code	machine)	à	l’aide	d’un	
débugger.		
Le	compilateur	peut	générer	des	informaFons	supplémentaires	(option –g dans gcc) afin	de	
synchroniser	le	code	machine	et	le	code	source.	Il	est	alors	possible	de	suivre	l’exécuFon	du	programme	
pas	à	pas	et	d'observer	la	mise	à	jour	des	variables,	par	exemple	avec	le	debugger	indépendant	ddd	(pas	
dans	ce	cours).	Nous	allons	nous	concentrer	sur	le	debugger	intégré	de	Code::Blocks	
	
La	première	étape	est	la	configuraFon	des	paramètres	du	debugger	de	Code::Blocks	
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Code::Blocks	-	debugger	

Code::Blocks 8.02	
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Debugger	–	démo	1	
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Visite http://graasp.epfl.ch pour une démo	



Debugger	-	démo	2	
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Visite http://graasp.epfl.ch pour une démo	


